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08. August 2026 | 10:00 — 11:45 Uhr | Sportanlage Beaumarais
Spielplan G-Jugend

Spielzeit: 1 x 10 min, Pause: 5 min

1. Durchgang (ab 10:00 Uhr) |P1 TuS Beaumarais 1 - SV 09 Fraulautern 2
P2 TuS Beaumarais 2 - SC Roden

2. Durchgang (ab 10:15 Uhr) |P1 SV 09 Fraulautern 2 - TuS Beaumarais 4
P2 SV 09 Fraulautern 1 - TuS Beaumarais 3

3. Durchgang (ab 10:30 Uhr) |P1 TuS Beaumarais 2 - TuS Beaumarais 4
P2 TuS Beaumarais 1 - SC Roden

4. Durchgang (ab 10:45 Uhr) |P1 SV 09 Fraulautern 1 - TuS Beaumarais 1
P2 SV 09 Fraulautern 2 - SC Roden

5. Durchgang (ab 11:00 Uhr) |P1 TuS Beaumarais 3 - TuS Beaumarais 4
P2 SV 09 Fraulautern 1 - SC Roden

6. Durchgang (ab 11:15 Uhr) |P1 SV 09 Fraulautern 1 - TuS Beaumarais 2
P2 TuS Beaumarais 1 - TuS Beaumarais 3

7. Durchgang (ab 11:30 Uhr) |P1 TuS Beaumarais 1 - TuS Beaumarais 4
P2 TuS Beaumarais 2 - SV 09 Fraulautern 2

AnschlieBend: Siegerehrung mit allen Mannschaften

Turnierbestimmungen auf der néchsten Seite



Turnierbestimmungen (Auszug aus den Durchfiihrungsbestimmungen des SFV):

9.6.2 Allgemeine Spielform der G-Junioren im Freien und in der Halle

1. Die G-Junioren spielen in Turnierform im "3 gegen 3“ (ohne Torhuter) auf 4 Tore

2. Das Spielfeld hat eine GrofRe von etwa 20m in der Lange und 16 m in der Breite mit einer
markierten Mittellinie.

3. Das Tor ist bis zu 1,25 m breit und 0,80 m hoch.

4. Ball: Leichtball GréRe 3 (ca. 290 g) auf dem Feld und Futsal-Ball GréRe 3 (ca.300 g) in der Halle.
5. Das Spiel wird nach einem ruhenden Ball (AnstoRB, Ausball, Eckball, Freistof, ...) durch Passen
(,,Einkick”) oder Dribbeln (,,Eindribbeln”) fortgesetzt. Eine direkte Torerzielung aus einem ruhenden
Ball (auBer nach einem Dribbling, mindestens drei Kontakte) ist nicht moglich.

6. Mindestabstand Gegenspieler bei allen ruhenden Ballen: 2 m.

7. Der Ball darf nach Toraus nicht iber die Mittellinie gespielt werden.

8. Es diirfen keine Tore aus der eigenen Halfte erzielt werden.

9. Beim AbstoR sollen sich die gegnerischen Spieler in der eigenen Halfte befinden.

10. Es sollen alle Spieler einer Mannschaft in jedem Spiel eingesetzt werden.

11. Die Riickpassregel wird nicht angewendet.

Hinweis an die Turnierleitung: Bitte keine Tabelle bilden



